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Práctica 5 

Estructuras de Control Iterativo: PARA, MIENTRAS Y REPETIR 

 
Sección de Revisión de Teoría 
 
1. Comenta sobre los conceptos de:  

 Iteración 

 Condición de parada 

 Variable índice 

 Incremento o decremento variable índice 

 Estructura y sintaxis del Para, Mientras y Repetir 

 Ejemplos generales o casos en que conviene utilizar cada estructura iterativa 
 

2. ¿Es posible simular un ciclo PARA utilizando un ciclo MIENTRAS o un REPETIR? Ejemplos  
 

 

Sección de revisión de Ejercicios Prácticos  
 
3. Dado un número entero N, calcular e informar al usuario cuántos dígitos tiene dicho 
número.  
 
4. Dado un número, determine si es capicúa.  
Nota: un número capicúa es aquel que se lee igual hacia adelante que hacia atrás.  
 
5. Dado un número N determinar si es un número primo.  
Nota: Un número primo es aquel que solo es divisible por 1(uno) y por el mismo.  
 
6. Construya un programa que dado un valor entero N, haga el cálculo de la función factorial 
utilizando estructuras iterativas.  
 
7. Dado un número entero N que representa una contraseña y asumiendo que una contraseña 
debe tener al menos 10 dígitos para ser segura, determine si la contraseña ingresada por el 
usuario es correcta, de no serlo debe pedirla nuevamente hasta que tenga los 10 (diez) dígitos 
solicitados y al ser correcta mostrar un mensaje de éxito al usuario, por salida estándar.  
 
8. Desarrolla un algoritmo que utilice el ciclo Para en el calculo del valor de la constante Pi (π) 
a partir de la serie indicada a continuación, de la cual calcularemos la cantidad de términos n 
indicados por el usuario.  

π = 4 – 4/3 + 4/5 – 4/7 + 4/9 - … ± 4/n  

Realiza variaciones de tu algoritmo utilizando los ciclos Mientras y Repetir. 
 
9. Dada una secuencia de números terminada en cero (0), elaborar un algoritmo para calcular 
el porcentaje y la suma de los números impares, el porcentaje y la suma de los números pares, 
la suma de todos los números y cuantos números fueron ingresados, muestre finalmente estos 
resultados al usuario.  
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10. Dada una secuencia de números terminada en cero (0), elaborar un algoritmo que 
informe al usuario qué valor tiene el número mayor y qué valor tiene el número menor, 
sin contar el cero (0).  
 
11. Se tiene una secuencia de enteros terminada en cero, que corresponde a la edad, peso y 
estatura de una muestra de hombres y mujeres mayores de 18 años. Con base en dicha 
secuencia se desea realizar un estudio a fin de conocer:  

 Edad promedio de todas las personas en la muestra.  

 Peso promedio de todas las personas en la muestra.  

 Estatura promedio de todas las personas en la muestra.  

 Cuántas personas hay con edad entre los 18 y 25 años.  

 Cuántas personas son mayores a 36 años.  

 Cuál es el promedio de peso de las personas con edades entre 18 y 35 años.  
 
12. Construye un algoritmo que calcule e imprima la tabla de multiplicar, desde la tabla del 1 
hasta la del 10.  
 
13. Dados N número positivos (N>1) calcular el promedio de esta serie. Considere que la serie 
termina al leer un 0.  
 
14. Dado un conjunto de números binarios de N dígitos finalizados en 0 imprimir el valor 
decimal de cada cadena binaria. Ejemplo:  

Entrada  Salida  
00100  0 
0010 4  
0010100 20  
0  // fin de la secuencia 
  

15. Escribir un algoritmo que reciba una secuencia de N números terminada en 0 e imprima 
por cada número los primeros n números triangulares. Los números triangulares se obtienen 
mediante la suma de los números naturales desde 1 hasta n.  Ejemplo:  

Entrada Salida 
5 1 3 6 10 15 (para el n = 5) 
6  1 3 6 10 15 21 (para n = 6) 
2  1 3 (para n = 2) 
0  // fin de la secuencia  

 
16. Escribir un algoritmo que muestre todas las fichas de dominó, sin repetir.  

17. Dado un conjunto de números enteros terminados en cero (0) indicar por cada número si 
este es potencia de 2. En caso de serlo imprima “Si” de lo contrario “No” y al finalizar imprimir 
“Fin”. Ejemplo:  

Entrada  Salida 
5  No 
8  Si 
2  Si 
0  // fin de la secuencia  
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18. Dada una secuencia de caracteres terminada en punto ‘.’ Elabora un algoritmo para:  
 

a. Calcular el porcentaje de caracteres igual a ‘G’ y el porcentaje igual a ‘C’.  
b. Contar la cantidad de caracteres distintos de un cierto carácter X de dado por el 
usuario.  
c. Verificar si existe la segunda aparición del primer carácter del texto. Si existe, indicar 
la posición que ocupa en el texto.  

 
Ejemplo: “ESTE ES EL TEXTO”  
-Primer carácter: E    -Segunda aparición de ‘E’ en la posición: 4.  

 
19. Calcule n términos de la sucesión de Fibonacci con n > 0 suministrado por el usuario.  
      La sucesión de Fibonacci viene dada por: 

𝐹0=0  

𝐹1=1  

𝐹n= 𝐹n−1 + 𝐹n−2 

 
20. Utiliza ciclos para calcular el valor de siguiente expresión, con un valor n dado por el  
usuario, el cual puede ser positivo o negativo: 
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21. Utiliza ciclos para calcular área de un polígono dados los valores de n de sus vértices:  

 

22. Utiliza un ciclo Repetir para calcular Media y utiliza el ciclo Mientras para calcular la 
Varianza de un conjunto de números reales  utilizando las siguientes fórmulas: 
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